Modulo aggiuntivo per partite con la presenza del “ LIBERO”

Cognome e Nome del LIBERO N° di MAGLIA
SQUADRA A:
SQUADRA B:
1° Set 2° Set 3° Set 4° Set 5° Set
A B B A A B B A

11 segnapunti compila questo modulo in parallelo al referto di gara. Durante il gioco riporta nella colonna “A” o “B” il n° di maglia dell’atleta sostituito dal LIBERO, barrando la casella quando rientra in gioco. Se non rientra
I’atleta esatto/a il segnapunti deve cominicare al 2° o in mancanza al 1° arbitro I’errore di formazione. Il 1° arbitro assegnera un Ritardo di Gioco, da registrare a parte per eventuali recidive, ripristinando la corretta formazione.
Nel 5° Set dopo il nuovo sorteggio il segnapunti riporta le lettere “A” e “B” nei tre spazi previsti.



